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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea VALAHIA din Targoviste

1.2 Facultatea/Departamentul Inginerie Electrica, Electronica si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul Electronica, Telecomunicatii si Inginerie Energetica

1.4 Domeniul de studii Inginerie  Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii
Informationale

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii/Calificarea Tehnologii si Sisteme de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Programare in Python
2.2 Titularul activitdtilor de curs Sl. univ. dr. ing. Ion CACIULA
2.3 Titularul activitdtilor de seminar Sl. univ. dr. ing. Ion CACIULA
2.4 Anul de studiu II |2.5 Semestrul I |2.6 Tipul de evaluare C 2.'7 .Re.g'”.“”' BS
disciplinei
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3;1 Iilunjar; de ore pe 3 |din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 2
saptamana
.3'4VT9tal ore din planul de 42 |din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 28
Invatamant
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 5
Tutoriat 3
Examinari 5
Alte activitati -
3.7 Total ore studiu individual 33
3.9 Total ore pe semestru 75
3.10 Numarul de credite 3
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Arhitectura microprocesoarelor, Teoria transmisiunii informatiei,

Programarea calculatoarelor si limbaje, de programare, Programare
orientatd obiect

4.2 de competente Cunostinte generale despre arhitectura microprocesoarelor, variabile,
functii, clase si obiecte

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului Videoproiector, tabla inteligenta, tabla alba

5.2 de desfasurare a seminarului/laboratorului Laboratorul se va desfasura intr-o sala dotata cu tabla,
videoproiector si calculatoare avand instalate mediul de dezvoltare
PyCharm, respectiv Spyder

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
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6.1 Obiectivul general al disciplinei Cursul reprezintd bazele programadrii Python pentru programarea
aplicatiilor cu sau fara interfata grafica in Python

6.2 Obiectivele specifice Obiectivul general al disciplinei este formarea competentelor de baza si
avansate in utilizarea limbajului Python pentru dezvoltarea de programe,
prelucrarea si analiza datelor, automatizarea sarcinilor si realizarea de
aplicatii eficiente. Disciplina urmadreste intelegerea conceptelor
fundamentale de programare, utilizarea structurilor de date, a
programarii orientate obiect, a lucrului cu fisiere si a librariilor
de baza in Python, precum si aplicarea lor in analiza datelor si
optimizarea performantei aplicatiilor si scripturilor in Python.

7. Rezultatele invatarii

7.1 Cunostinte (Rezultatul asimildrii de informatii prin invatare. Cunostintele reprezintd ansamblul de fapte, principii,
teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Pot fi teoretice si/sau faptice)

Aplicarea conceptelor fundamentale ale limbajului Python (variabile, expresii, instructiuni) in rezolvarea unor

probleme de programare elementare;

Lucrul cu fisiere pentru citirea, scrierea si gestionarea datelor persistente;

Aplicarea principiilor programarii orientate obiect in Python (clase, obiecte, mostenire, incapsulare);

Utilizarea librariei numba pentru efectuarea operatiilor matematice si stiintifice in mod compilat;

Accelerarea calculelor prin utilizarea placii video si a tehnologiilor de calcul paralel;

Dezvoltarea de interfete grafice moderne in Python

7.2 Aptitudini (Capacitatea de a aplica cunostinte si de a utiliza know-how pentru a duce la indeplinire sarcini si a
rezolva probleme. Aptitudinile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea géndirii logice, intuitive si
creative) sau practice (implicand dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente))

e  Lucrul cu librarii specifice pentru fisiere specifice si reprezentari grafice

e Manipularea sirurilor de caractere si aplicarea metodelor specifice pentru prelucrarea textelor;

e Anticipeaza accelerarea calculelor prin folosirea placii grafice sau a procesorului prin intermediul librariei
numba

e Anticipeaza folosirea interfetelor grafice unde este necesar

7.3 Responsabilitate si autonomie (Capacitatea cursantului de a aplica in mod autonom si responsabil cunostintele si
aptitudinile sale)

Identifica si analizeaza surse bibliografice relevante si adecvate domeniului de studiu;

Manifesta deschidere si adaptabilitate fata de noi contexte si situatii de invatare;

Colaboreaza eficient cu colegii si cadrele didactice in cadrul activitatilor educationale;

Dovedeste capacitate de organizare autonoma a procesului de invatare si de abordare a situatiilor-problema

propuse

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
Curs 14h
Introducere in Python. Variabile, Expresii si Instructiuni. prelegerea, 2h
Structuri repetitive in Python. Siruri de caractere prelegerea IT dte_zbaterea, 2h
- P - explicatia,
Liste si Dictionare in Python problematizarea, 2h
Functii in Python brainstorming-ul, 2h
Programare oritentaté obiect. Tratarea exceptiilor in Python reflectia persclmala, 2h
_ » . exercitiul,
Lucrul cu fisiere in Python. Interfete grafice in Python dezbaterea, 2h
Programare concurenta in Python studiul de caz 2h

Mijloace de invataméant
slide-uri PPT
videoproiector
laptop

Bibliografie

1. Caciula I. - Materiale didactice in format electronic pe intranet Valahia http://moodie.fie.valahia.ro/
2. Allen B. Downey, Think Python, 3rd Edition, https://allendowney.github.io/ThinkPython/

3. RealPython, https://realpython.com/

4. Python courses, https://www.datacamp.com/courses/introduction-to-python-for-developers

8.2 Laborator Metode de predare Observatii
Laborator 28h
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http://moodle.fie.valahia.ro/
https://allendowney.github.io/ThinkPython/
https://realpython.com/
https://www.datacamp.com/courses/introduction-to-python-for-developers

Introducere in mediul de dezvoltare Pycharm si alte medii de dezvoltare

pentru programarea in Python 2h
Programarea structurata folosind Python. Structuri de date in Python problematizarea, 4h
Functii in Python. Libraria numba. Libraria multiprocessing reflectia pgrsonalé, 6h
Programare orientatd obiect in Python di);?);ctlgruelé, 4h
Lucurl cu fisiere in Python. Tratarea exceptiilor studiul de caz 4h
Interfete grafice in Python 4h
Programare concurenta in Python 4h
Bibliografie

1. Caciula I. - Materiale didactice in format electronic pe intranet Valahia http://moodie.fie.valahia.ro/
2. Allen B. Downey, Think Python, 3rd Edition, https://allendowney.github.io/ThinkPython/

3. RealPython, https://realpython.com/

4. Python courses, https://www.datacamp.com/courses/introduction-to-python-for-developers

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Cursul asigura formarea competentelor in programare Python, lucrul cu structuri de date, fisiere, programare orientata
obiect, optimizarea operatiilor de calcul. Studentii dobandesc abilitati pentru prelucrarea si vizualizarea datelor,
simulari si dezvoltarea de aplicatii software specifice domeniului. Introducerea notiunilor privind accelerarea calculelor
utilizand placa video raspunde cerintelor actuale ale industriei si cercetarii. Disciplina contribuie la formarea unei
pregatiri tehnice moderne si competitive, facilitand adaptarea rapida a absolventilor la cerintele mediului profesional si
academic.

10.Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare |10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs Examen scris Examen scris - test grila 50%

Realizarea unui teme de

0,
casd individuale 50%

10.5 Seminar/laborator

10.6 Standard minim de performanta
Pentru promovarea disciplinei, studentul trebuie sa indeplineasca cumulativ urmatoarele conditii:

- obtine minimum 50% din punctajul total cumulat si minimum 50% din punctajul aferent fiecdarei componente
de evaluare (examen final si tema de casa);

- demonstreaza cunostinte fundamentale (RI — Cunostinte) privind utilizarea limbajului Python si a structurilor
de date specifice;

- aplica aptitudini specifice (RI - Aptitudini) pentru dezvoltarea de aplicatii in Python si pentru prelucrarea,
analiza si vizualizarea datelor utilizand instrumente software dedicate;

- utilizeaza metode si instrumente de analizé a datelor (RI - Aptitudini) pentru crearea si afisarea
corespunzatoare a volumelor mari de date in interfetele grafice dezvoltate in Python

- manifesta responsabilitate si autonomie (RI - Responsabilitate si autonomie) in realizarea temelor
individuale, in organizarea procesului de invatare si in respectarea cerintelor de eticd academica;

- argumenteaza solutiile dezvoltate, demonstrand coerentd, corectitudine si eficientd in implementarea

aplicatiilor software.
Standardul minim de performanta valideaza atingerea rezultatelor invatarii definite la punctul 7 (7.1-7.3).

Fisa disciplinei corespunde planului de invatamant care se aplica pentru anul I incepand
cu anul universitar 2025.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de laborator
10.09.2025 Sl. univ. dr. ing. Ion CACIULA Sl. univ. dr. ing. Ion CACIULA
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
29.09.2025 Conf. univ. dr. ing. Dan-Constantin PUCHIANU

Data avizarii in Consiliul
Facultatii
29.09.2025

Semnatura Decan
Conf. univ. dr. ing. Nicoleta ANGELESCU
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