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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea VALAHIA din Targoviste

1.2 Facultatea/Departamentul Inginerie Electrica, Electronica si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul Electronica, Telecomunicatii si Inginerie Energetica

1.4 Domeniul de studii Inginerie  Electronica, Telecomunicatii si  Tehnologii
Informationale

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii/Calificarea Tehnologii si Sisteme de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Utilizarea calculatoarelor
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. univ. dr. ing. Iulian BREZEANU
2.3 Titularul activitatilor de seminar Conf. univ. dr. ing. Iulian BREZEANU
2.4 Anul de studiu I 2.5 Semestrul II 2.6 Tipul de evaluare C 2.'7 Regm:uul LC
disciplinei
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3;1 Iyunja[ de ore pe 4 |din care: 3.2 curs 2 |3.3 seminar/laborator 2
saptamana
3.4 Total ore din planul de . . .
Invatmant 56 [din care: 3.5 curs 28 |3.6 seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren -
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
Tutoriat -
Examinari 2
Alte activitati -
3.7 Total ore studiu individual 44
3.9 Total ore pe semestru 100
3.10 Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Informatica aplicatd, Programarea calculatoarelor si limbaje de
programare
4.2 de competente Cunoasterea structurii interne a unui sistem de calcul si a caracteristicilor
retelelor de calculatoare.
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfasurare a cursului Videoproiector, tabla inteligenta, tabla alba
5.2 de desfasurare a seminarului/laboratorului Sala delaborator cu calculatoare, tabla inteligenta
6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
6.1 Obiectivul general al disciplinei e Cunoagsterea reprezentarii si structurdrii datelor in memoria interna
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e Cunoasterea principalilor algoritmi de lucru cu numere
6.2 Obiectivele specifice

7. Rezultatele invatarii

7.1 Cunostinte (Rezultatul asimilarii de informatii prin invatare. Cunostintele reprezintd ansamblul de fapte, principii,
teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Pot fi teoretice si/sau faptice)
e Aplicatii concrete in care studentii vor studia componente software si hardware
e Se oferad o viziune de ansamblu a ceea ce studentii vor urma sa studieze in detaliu in facultate.

7.2 Aptitudini (Capacitatea de a aplica cunostinte si de a utiliza know-how pentru a duce la indeplinire sarcini si a
rezolva probleme. Aptitudinile sunt descrise ca fiind cognitive (implicdnd utilizarea géndirii logice, intuitive si
creative) sau practice (implicdnd dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente))

e Capacitatea de a pune in practicva si de a aplica notiunile dobandite la cursurile de programare.
e Capacitatea de a realiza o documentatie, dupa o structura specificata.

7.3 Responsabilitate si autonomie (Capacitatea cursantului de a aplica in mod autonom si responsabil cunostintele si
aptitudinile sale)
e Gestionarea timpului si a resurselor, capacitatea de a lucra in echipa si de a sintetiza rezultatele.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

Informatica - istoric, evolutii, domenii de utilizare. Prelegere asistatd de 2h
prezentare cu videoproiecto

Notiunea de informatie. Reprezentarea informatiei fin |Prelegere asistatad de 2h

calculator. Conversia datelor. Algoritmi de conversie.|prezentare cu videoproiecto
Operatii in baze de numeratie.

Notiuni de algebra booleeana. Operatori si operatii logice. Prelegere asistatad de 4h
Circuite logice. Sinteza circuitelor logice combinationale. prezentare cu videoproiecto
Algoritmi, scheme logice. Structuri fundamentale in| Prelegere asistatd de 6h
programarea structurata. Principiile programarii |prezentare cu videoproiecto

nonalgoritmice. Programarea orientatd obiect - concepte
de baza: incapsularea, polimorfismul, mostenirea.

Sisteme de operare. Arhitecturd de baza, componente.| Prelegere asistata de 6h
Multitasking. Sistemul de operare Windows 10/11 prezentare cu videoproiecto

Reprezentarea informatiei multimedia in calculator.| Prelegere asistata de 4h
Formate de fisiere multimedia. Conversii. prezentare cu videoproiecto

Pachetul MS Office. Editorul de texte Word. Editorul de foi| Prelegere asistata de 4h
de calcul Excel. Prezentari grafice Powerpoint. SGBD |prezentare cu videoproiecto

Acces.

Bibliografie

1. Duta L., Pascale L. Tehnici de programare si metode de alocare a memoriei, Ed. Matrix, 2010.

. I. Brezeanu, N. Olariu, Utilizarea calculatoarelor, Editura Macarie, Targoviste, 2001

. Iorga V., Opincaru C., Structuri de date si algoritmi, Ed Polirom, 2005

. Prodan M., Prodan A.: MS Office XP pas cu pas, Editura Albastra Cluj-Napoca, 2002.

. Knuth D. Introduction to Combinatorial Algorithms and Boolean Functions, Addison-Wesley Professional, 2008
. Knuth D. Generating all Trees -- History of Combinatorial Generation, Addison-Wesley, 2006

. Duta L., Curs in format electronic pe intranet Valahia http://moodle.fie.valahia.ro/

8.2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii

Prezentarea caracteristicilor hard ti soft ale unui PC si a|Problematizarea, aplicatii PC 2h
retelei de laborator

Operarea sub sistemul de operare Windows 10/11 Problematizarea, aplicatii PC 2h
Editarea de texte in Word. Operatii avansate. Problematizarea, aplicatii PC 2h

Realizarea prezentarilor grafice in Powerpoint. Inserarea Problematizarea, aplicatii PC 2h
de obiecte multimedia, animatii, efecte speciale.

ONOP~WN

Realizarea foilor de calcul in Excel. Utilizarea formulelor.| Problematizarea, aplicatii PC 2h
Reprezentari grafice. Utilizarea functiilor Excel

Sistemul de gestiune al bazelor de date Acces. Crearea| Problematizarea, aplicatii PC 4h

unei BD - tabele si relatii. Operatii in BD, interogari,

rapoarte

Bibliografie

1. I. Brezeanu, N. Olariu, Utilizarea calculatoarelor, Editura Macarie, Targoviste, 2001

. Iorga V., Opincaru C., Structuri de date si algoritmi, Ed Polirom, 2005

. Cerchez E, Serban M., Programarea in C++, Metode si tehnici de programare, Ed. Polirom, 2008

. Knuth D. Introduction to Combinatorial Algorithms and Boolean Functions, Addison-Wesley Professional, 2008
. Knuth D. Generating all Trees -- History of Combinatorial Generation, Addison-Wesley, 2006

. Duta L., Curs in format electronic pe intranet Valahia http://moodle.fie.valahia.ro
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Cunoasterea principalilor algoritmi de lucru cu numere si a istrumentelor soft de baza ale un ui PC.

10.Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare |[10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs . Raspunsurile lale Cunoasterea notiunilor
examen/colocviu teoretice fundamentale.
(evaluarea finald) e Capacitatea de aplicare a 40%

cunostintelor teoretice in
rezolvarea de probleme.

e Testarea periodicd prin
lucrari de control

e Refrerate 20%
10.6 Standard minim de performanta
Pentru promovarea disciplinei, studentul trebuie sa indeplineascd cumulativ urmatoarele conditii:

10.5 Seminar/laborator 40%

- obtine minimum 50% din punctajul total cumulat si minimum 50% din punctajul aferent fiecarei componente
de evaluare (examen final, lucrari de control si referate);

- demonstreaza cunostinte fundamentale (RI - Cunostinte) privind reprezentarea si prelucrarea informatiei in
calculator, structura sistemelor de calcul si functionarea aplicatiilor software uzuale;

- aplica aptitudini specifice (RI - Aptitudini) pentru utilizarea sistemelor de operare si a aplicatiilor software
(Word, Excel, PowerPoint, Access) in rezolvarea sarcinilor practice;

- utilizeazd metode si instrumente informatice (RI - Aptitudini) pentru organizarea, prelucrarea si prezentarea
datelor in mediul digital;

- manifestd responsabilitate si autonomie (RI - Responsabilitate si autonomie) in realizarea activitatilor de
laborator, gestionarea resurselor si respectarea cerintelor de lucru;

- argumenteaza solutiile realizate, demonstrand capacitate de utilizare eficienta a tehnologiilor informatice si
de prezentare a rezultatelor.

Standardul minim de performantd valideaza atingerea rezultatelor invatarii definite la punctul 7 (7.1-7.3).

Fisa disciplinei corespunde planului de invatamant care se aplica pentru anul I incepand
cu anul universitar 2025-2026.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de laborator
10.09.2025 Conf. univ. dr. ing. Iulian BREZEANU Conf. univ. dr. ing. Iulian BREZEANU
Data avizarii in departament Semnatura directorului de departament
29.09.2025 Conf. univ. dr. ing. Dan-Constantin PUCHIANU
Data avizarii in Consiliul Facultatii Semnatura Decan
30.09.2025 Conf. univ. dr. ing. Nicoleta ANGELESCU
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