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1. Date despre program 

1.1 Institutia de 1nvatamant superior 

FI$A DISCIPLINE! 
2026-2027 

I Universitatea Valahia din Targovi$te 

1.2 Facultatea I Inginerie Electrica, Electronica $i Tehnologia Informatiei 

1.3 Departamentul I Automatica, Informatica $i Inginerie Electrica 

1.4 Domeniul de studii I Ingineria Sistemelor 

1.5 Ciclul de studii I Master 

1.6 Programul de studii I Automatica avansata, productica $i informatica industriala I 

2. Date despre disciplina 

!2.1 Denumirea disciplinei Dezvoltarea aplicatiilor pentru telefonie mobila (MAI 2 L S 

I 08) 

12.2 Titularul activitatilor de curs Prof. cir. ing. Florin DRAGOMIR 

12.3 Titularul activitatilor de seminar Prof. dr. ing . Florin DRAGOMIR 

l2 .4 Anul de studiu I II 
,2.5 Semestrul l I 2.6 Tipul de evaluare !E ,2.7 Regimul L-S 

i 

! disciplinei 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

13.1 Numar de ore pe 4 !din care: 3 .2 curs 
12 

3.3 seminar/laborator 2 
lsaptamana ' 

[3 .4 Total ore din planul de 56 !din care: 3.5 curs 128 3.6 seminar/laborator 28 
!1nvatamant 

IDistributia fondului de timp ore 

lstud iul dupa manual, suport de curs, bibl iografie $i notite 14 

iDocumentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate $i pe teren 12 

JPregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii $i eseuri 16 

jTutoriat 0 

IExaminari 2 

[Alte activitati . .. ................. . ..... .......... .... .... .. .. .. 0 

r3.7 Total ore studiu individual 44 

13.9 Total ore pe semestru 100 

!3.10 Numarul de credite 4 

4. Preconditii (acolo unde este cazul) 

[4.1 de curriculum Nu este cazul. 

14.2 de competente Nu este cazul. 
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5. Conditii (acolo unde este cazul) 

·········-···· 
15.1 de desfa$urare a cursului • Sala cu videoproiector sau tabla interactiva $i conex iune 

I 

Internet 
• *Pentru activitate on-line: MS Teams/Zoom $i Platforma 

Moodie 
* in functie de contextul epidemiologic sau de alte situatii de forta 
majora/exceptionale, activitatile de curs se vor putea desfa$ura $i 
1n format online sau hibrid, 1n conformitate cu procedurile $i 
regulamentele universitare aprobate. 

5.2 de desfa$urare a seminarului/laboratorului • Sala cu videoproiector $i PC-uri (desktop sau laptop) 
·• Software: Android Studio, Proteus Design Suite, Visual 

Designer 
• Hardware: dispozitive mobile Android, placi de dezvoltare PIC 

Flash Kit $i Arduino, module GSM/GPRS 
• *Pentru activitate on-line: MS Teams/Zoom $i Platforma 

Moodie 

* in functie de contextul epidemiologic sau de alte situatii de forta 
,majora/exceptionale, lucrarile de laborator se vor putea desfa$ura 
l$i 1n format online sau hibrid, in conformitate cu procedurile $i 
iregulamentele universitare aprobate . 

6. Obiectivele disciplinei (reie$ind din grila competentelor specifice acumulate) 

6.1 Obiectivul general al disciplinei consta in 1nsu$irea de catre studenti a conceptelor fundamentale privind 
arhitectura, proiectarea, programarea $i exploatarea aplicatiilor software 
destinate dispozitivelor mobile. Disciplina urmare$te dezvoltarea 
deprinderilor practice de utilizare a mediului integrat Android Studio 
pentru crearea de interfete de control $i monitorizare de la distanta, 
capabile sa interactioneze stabil cu sisteme industriale incorporate $i 
module de comunicatii celulare. 

6.2 Obiectivele specifice • Dezvolte aplicatii mobile native utilizand mediul Android Studio 
pentru controlul $i supervizarea echipamentelor din clasa sistemelor 
incorporate. 
• Configureze module de transport de date fara fir (Bluetooth, WiFi, 
ZigBee, GPRS) pentru a asigura interoperabilitatea fluxurilor de date 
dintre terminalele mobile si nodurile fizice industriale . 
• inteleaga organizare~ hardware ~i software a arhitecturilor 
bazate pe microcontrolere din seriile PIC16F887 $i ATMEGA328 utilizate 
in aplicatiile de achizitie. 
• Opereze cu modemuri ~i retele de radiocomunicatii celulare 
(GSM/GPRS) prin intermediul seturilor standardizate de comenzi AT. 
• Proiecteze interfete software dedicate pentru transmisii de date 
industriale, gestionarea apelurilor de voce $i automatizarea trimiterii de 
mesaje de alerta de tip SMS. 
• Realizeze prototipuri software i;i fizice complete utilizand placi de 
dezvoltare Arduino sau PIC Flash Kit, simulate $i validate in Proteus 
Design Suite $i Visual Designer. 

7. Rezultatele 1nvatarii 

7 .1 Cuno$tinte (Rezu/tatul asimilarii de informatii prin 7nvatare. Cuno$tintele reprezinta ansamblul de fapte, principii, 
teorii $i practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Pot fi teoretice $i/ sau faptice) 

C1. Descrie arhitectura interna a sistemului de operare Android, ciclul de viata al activitatilor $i structura 
componentelor de baza ale unei aplicatii mobile interfatate ,n medii industriale. 
C2. Exp/ica principiile, avantaje/e $i limitarile tehno/ogiilor de comunicatii wireless pe raza scurta/ medie (8/uetooth, 
WiFi, ZigBee) $i de radiocomunicatii celulare (GSM, GPRS) folosite pentru vehicularea date/or de proces. 
C3. Prezinta structura hardware $i organizarea interna a microcontrolerelor utilizate ca noduri de executie embedded 
(solutia Microchip PIC16F887 $i solutia Atmel ATMEGA328). 
C4. Enunta structura codurilor si sintaxa seturilor de comenzi AT destinate initierii, configurarii si controlului 
modemu;ilor $i module/or hard:_,,;are de comunicatie celulara. · · 
C5. Descrie formatele de pachete pentru transmisiile de mesaje (SMS, voce) $i flux uri de date industria/e, utilizand 
jtermino/ogia tehnica specifica informaticii industriale $i securitatii cibernetice. 

: 7 .2 Aptitudini (Capacitatea de a aplica cuno$tinte $i de a utiliza know-how pentru a duce la 7ndeplinire sarcini $i a 

~ 
rezolva probleme. Aptitudinile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice, intuitive $i 
creative) sau practice (implicand dex teritate manuala $i utilizarea de metode, materiale, unelte $i instrumente)) 

1. Proiecteaza $i dezvolta aplicatii mobile native 7n mediu/ integrat Android Studio, integrand elemente de control 
grafic $i procesare software rapida. 
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[A2. Configureaza $i administreaza canale hardware de comunicatie fara fir (WiFi, GPRS, Bluetooth) pentru interfatarea 
iterminalelor mobile cu sisteme embedded din industrie . 
1,43. Dezvolta aplicatii software dedicate pentru comanda perifericelor (generare sunete, player media, control LED-uri) 
l$i monito'rizarea senzorilor prin intermediul interfetei telefonice. 
l,44. Implementeaza coduri functionale pentru interfatarea transmisiilor SMS, a canalelor de voce $i a fluxurilor 
!distribuite de date utilizand comenzi AT specifice modemurilor celulare. 
jAs. Realizeaza simulari software $i prototipuri practice complete interfatand aplicatia mobila cu placi de dezvoltare 
'!/J.. rduino sau PIC Flash Kit ln mediul Proteus Design Suite. · 

7.3 Responsabilitate $i autonomie (Capacitatea cursantului de a aplica ln mod autonom $i responsabil cuno$tintele $i 
aptitudinile sale) 

R1. Analizeaza ln mod autonom impactul uti/izarii aplicatiilor mobile $i a retelelor de radiocomunicatii asupra eficientei, 
latentei $i disponibilitatii proceselor industriale. 
R2. Integreaza ln mod responsabil solutii sigure de transfer de date dinspre platformele industriale embedded catre 
dispozitivele mobile, implementand bune practici de securitate cibernetica. 
R3. 1$i asuma responsabilitatea pentru proiectarea functionala a interfetelor de control, corectitudinea apelurilor API $i 
functionarea continua a sistemului de monitorizare distribuit. 
,R4. Gestioneaza autonom $i eficient documentatia oficiala Android SOK, foile de catalog ale microcontrolerelor $i 
!standardele deschise de comunicatie celulara. 
IRS. l$i planifica independent formarea profesionala continua $i reevalueaza periodic instrumentele software $i solutiile 
jhardware pe masura ce tehnologiile mobile $i sistemele de operare evolueaza. 

8. Continuturi 

JS.1 Curs Metode de predare Observatii 

!1. Introducere (6h) 

!Cl .1. Introducere. 1 ora 

!Cl.2. Mediul de dezvoltare Android Studio. 1 ora 

C2 $i C3. Tehnologii pentru transportul de date fara fi r 4 ore 
(Bluetooth, WiFi, ZigBee, GPRS). 

2. Control in sisteme embedded (Sh) 
Explicatia, descrierea, 

JC4 $i CS . Solutia Microchip - PIC16F887 . prelegerea, conversatia, discutia 4 ore 

!C6 $i C7. Solutia Atmel - ATMEGA328 . colectiva, problematizarea, 4 ore 

!3. Sisteme de radiocomunicatii celulare (4h) studiul de caz, observatia, 

!cs. GSM. 
brainstormingul. Pentru 

2 ore activitatea on line: MS 
••--M•m• .. .. .... 

!C9. GPRS. Teams/ Zoom $i platforma 2 ore 

J4. Modemuri !ili .comenzi AT (6h) Moodie. 

JCl0. Module GSM. 2 ore 

!ell $i Cl2. Comenzi AT. 4 ore 

Js. Aplicatii (4h) 

/C13 . Interfata pentru transmisii SMS $i voce. 2 ore 

!Cl4. Interfata pentru t ransm isii de date. 2 ore 

• 1. Dragomir F., Dezvoltarea Aplicatiilor pentru Telefonie Mobila 
r;•1;ogcaf1e, 

- Note de curs, Universitatea Valahia din 
Targovi$te, Platforma Moodie, 2026 

· 2. Liviu !;,erbanescu, Dezvoltarea aplicatiilor pentru dispozitivele mobile, Indrumar de laborator & Note de curs, 
httQs: W nformatica. hl'Qerion. roLw Q-contentLuQloadsL2017 L11LDEZVOLTAREA-APLICATIILOR-PENTRU-
DISPOZITIVELE-MOBILE.Qdf 

3. Dezvoltarea Aplicatiilor Android, httQ: LLdisciQline.elcom. QUb. roLsaimLQQaLPPA 2019.Qdf 
4. Adam Gerber, Clifton Craig, Learn Android Studio, Build Android Apps Quickly and Effectively, httQ :LLbarbra-

coco .dt nd ns .orgLstudentLlea rn i ng android studio.Qdf 
5. Charyssa Aliferi, Android Programming Cookbook, 

httQs: LLenos. itcollege. eeL ~i Qoia IL a I la la ad i m ised Lread i ngLAnd raid-Programming-Cookbook . Qdf 
6. J. Paul Cardle, Android App Development in Android Studio, Java + Android Edition for Beginners 

httQ:LLQrojanco.comLLibrartLAndroid % 20AQQ% 20DeveloQment% 20in% 20Android % 20Studio% 20-
% 20Java% 20Ql us% 20Android% 20edition% 20for% 20beginners .Qdf 

7. Gerber A., Craig C. , Learn Android Studio 4: Efficient Android App Development, Apress, 2021. Disponibil la 
SQringer Link. 

8. Mishra S., Advanced Communication Systems: GSM, GPRS and Cellular Networks, Wiley, 2023. Disponibil la 
Wilel' Online Librart. 

Js.2 Laborator Metode de predare Observatii 

!L0l. Introducere. Problematizarea, studiul de caz, 2 ore 

jL02 . Aplicatia 1 - Generare sunete. seminarul, elaborarea $i 2 ore 

!L03 . Apli catia 2 - Player med ia $i fereastra video. 
executia de programe; se 2 ore 
utilizeaza : Android Studio, 

!L04 $i LOS. Aplicatia 3 - Control LED. Proteus Design Suite, Visual 4 ore 

[L06 . Aplicatia 4 - Sistem cu functionalitati multiple . Designer, placi de dezvoltare 2 ore 
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!L07 $i L08. Aplicatia 5 - Promovare produse Arctic. PIC Flash Kit $i Arduino. Pentru 4 ore 

:L09 $i Ll0. Proiectarea $i dezvoltarea de aplicatii cu placa de tctivitatea online: MS 4 ore 
[dezvoltare PIC Flash Kit. Teams/Zoom $i platforma 

[Lll, L12 $i Ll3. Proiectarea $i dezvoltarea de aplicatii cu 
Moodie. 

6 ore 
[placa de dezvoltare Arduino. 

[L14 . Test de laborator. Verificarea orala $i practica a 2 ore 
cuno$tintelor de laborator 

Bibliografie: 
1. Liviu $erbanescu, Dezvoltarea aplicatiilor pentru dispozitivele mobile, Indrumar de laborator & Note de curs, 

I 

j 

https :LLinformatica .hiperion. roLwp-contentLuploadsL2017 L11LDEZVOL TAREA-APLICATIILOR-PENTRU-
DISPOZITIVELE-MOBILE.pdf 

2. Dezvoltarea Aplicatiilor Android, http:LLdiscipline.elcom.Qub.roLsaimLprJaLPPA 2019.pdf 
3. Adam Gerber, Clifton Craig, Learn Android Studio, Build Android Apps Quickly and Effectively, http:LLbarbra-

coco .d~nd ns. orgLstudentLlea rning android studio.pdf 
4. Charyssa Aliferi, Android Programming Cookbook, 

https: LL enos. itcollege .eeL ~i poi a I Lal la la ad im isedLread ingLAndroid-Prog ramming-Cookbook . pdf 
5. J. Paul Cardle, Android App Development in Android Studio, Java + Android Edition for Beginners 

http : LLP roja n co. com LLi bra riLAnd ro id % 20AR p% 2 0 Deve lo pme nt%2 0 in %2 0And roid % 2 0Stud io % 2 0-
%20Java%20Qlus%20Android% 20edition% 20for% 20beginners.Qdf 

6. Labcenter Electronics, Proteus Design Suite and Visual Designer Getting Started Guides, 2023. Disponibil la 
Sectiunea Labcenter Tutorials 

7. Microchip Technology, PIC16F887 Microcontroller Device Data Sheet and AT Commands Reference, 
Technical Documentation, 2023. Disponibil la Documentatie Academica Microchip Resources. 

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu a!j,teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale !;,i angajatori reprezentativi din domeniul 
aferent programului 

• SC Otelinox Targovi$te; 
• SC Arctic Gae$ti; 
• SC Mechel Targovi$te; 
• SC Cromsteel Targovi$te; 

Alte 7ntreprinderi $i firme de profil din zonele $i judetele limitrofe ora$ului Targovi$te. 

10. Evaluare 

Official 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10 .2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 

Evaluarea 1nSU$irii cuno$tintelor Examinare finala combinata 
fundamentale privitoare la mediul (Evaluarea unui referat 

10.4 Curs 
Android Studio, retele wireless de $tiintific cu tematica aplicata 
transport date, module embedded $i completarea unei grile de 60% 
$i utilizarea comenzilor AT. evaluare teoretica pe 

platforma Moodie). 

F 012.2010.Ed.4 Document de uz intern 



Verificarea abilitatilor practice de Colocviu practic de laborator 
proiectare $i executie a aplicatiilor (monitorizarea periodica a 40% 

10.5 Seminar/laborator mobile functionale $i interfatarea progresului in cadrul 
lor cu platforme de dezvoltare fizice $edintelor $i evaluarea 
sau simulate. aplicatiei finale real izate). 

jl0.6 Standard minim de performanta 

Cunoi;tinte (C1-C5): descrie corect structura generala a unei aplicatii Android mobile, rolul tehnologiilor de transport 
fara fir $i logica de transmitere a unui set de comenzi AT catre modemurile celulare, utilizand corect limbajul de 
specialitate. 
Aptitudini (A1-A5): dezvolta o interfata mobila elementara functionala in Android Studio (de tip control LED sau 
interfata SMS) $i o integreaza cu o placa de dezvoltare Arduino sau PIC simulata in Proteus. 
Responsabilitate i;i autonomie (R1-RS): sustine referatul cu caracter tehnic argumentand arhitectura software 
aleasa din punct de vedere cantitativ :;;i respecta normele de siguranta hardware in manipularea kiturilor din laborator. 
Conditii de promovare: obtinerea a eel putin 50% din punctajul alocat fiecarei activitati (minimum nota 5 la 
examinarea de curs $i minimum nota 5 la activitatea practica $i colocviul de laborator). 

Data completarii 
21.09.2026 

Data avizarii in 
departament 
23.09.2026 

Data avizarii in 
Consiliul Facultatii 

24.09.2026 
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