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1. Date despre program 

1.1 Institutia de 1nvatamant superior 

Fl$A DISCIPLINEI 
2026-2027 

Universitatea Valahia din Targovi$te 

1.2 Facultatea Inginerie Electrica, Electronica $i Tehnologia Informatiei 

1.3 Departamentul I Automatica, Informatica $i Inginerie Electrica 

1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor 

1.5 Ciclul de studii Master 

1.6 Programul de studii Automatica avansata, productica $i informatica industriala 

2. Date despre disciplina 

!2 .1 Denumirea disciplinei Platforme informatice avansate pentru proiectare $i 
; 

design (MAI 1 BF 11) 

!2.2 Titularul activitatilor de curs $.I. dr. ing. Lucia PASCALE 

!2.3 Titularul activitatilor de seminar $ .I. dr. ing. Lucia PASCALE 

l2.4 Anul de studiu I I 12.5 Semestrul jn 2.6 Tipul de evaluare I E 12.7 Regimul iB-F 
l ' 
1 disciplinei ! 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice) 

!3.1 Numar de ore pe 3 !din care: 3.2 curs 12 3.3 seminar/laborator h 
!saptamana l I 

!3.4 Total ore din planul de 42 !din ca re: 3 .5 curs 128 3.6 seminar/laborator !14 
!1nvatamant j ·; 

i 

[Distributia fondului de timp ! ore 

lstudiul dupa manual, suport de curs, bibl iografie $i notite i 28 

pocumentare suplimentara 1n biblioteca, pe platformele electronice de specialitate $i pe teren i 16 

!Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii $i eseuri ! 25 

jTutoriat 

JExaminari 

IAlte activitati 

!3.7 Total ore studiu ind ividual 

!3.9 Total ore pe semestru 

13.10 Numarul de credite 

4. Preconditii (acolo unde este cazu l) 

J4.1 de curriculum 

!4.2 de competente 

5. Conditii (acolo unde este cazul) 

5.1 de desfa$urare a cursului 
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\ 12 

12 

l o 
183 

J12s 
j s 

Sala de curs cu videoproiector $i calculator sau tabla interactiva 
sau calculator $i conexiune Internet pentru activitate online. 
In fun ctie de situatia epidem iologica sau alte situatii neprevazute, 

cursurile se vor desfa$ura online, 1n conformitate cu procedura 
aplicata, pe platformele Moodie $i Teams. 
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5.2 de desfa$urare a seminarului/laboratorului Sala de laborator cu calculatoare $i software specific (Blender) sau 
calculatoare cu software specific si conexiune Internet. 
In functie de situatia epidemiologica sau alte situatii neprevazute, 

laboratoarele se var desfa$ura online, in conformitate cu procedura 
aplicata, pe platformele Moodie $i Teams. 

6. Obiectivele disciplinei (reie!jiind din grila competentelor specifice acumulate) 

,--------- - ---------,.--------------------------------, 
:6.1 Obiectivul general al disciplinei • Formarea capacitatii de a proiecta, modela, randa $i anima obiecte $i 

6.2 Obiectivele specifice • 

• 

• 

7. Rezultatele 7nvatarii 

ansambluri tridimensionale cu platforme informatice avansate, pentru 
realizarea documentatiei grafice $i prezentarea solutiilor inginere$ti. 

Insu$irea principiilor graficii tridimensionale $i a transformarilor 
geometrice $i de vizualizare; 
Utilizarea mediului Blender pentru modelarea, iluminarea, texturarea 
$i randarea obiectelor tridimensionale; 
Realizarea de animatii ale obiectelor si personajelor $i exportul 
rezultatelor in formatele uzuale de schimb. 

7 .1 Cuno$tinte (Rezultatul asimilarii de informatii prin lnvatare. Cuno$tintele reprezinta ansamblul de fapte, principii, 
teorii $i practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Pot fi teoretice $i/sau faptice) 

• Cl. Descrie principiile graficii tridimensionale asistate de calculator, etapele fluxului de lucru - modelare, 
texturare, iluminare, randare, animatie - $i domeniile de aplicare ale modelarii 3D in activitatea inginereasca. 

• C2. Explica modul de reprezentare interna a modelelor tridimensionale - varfuri, muchii, fete, retele poligonale, 
normale - $i rolul primitivelor geometrice in construirea obiectelor complexe. 

• C3. Prezinta transformarile geometrice fundamentale - translatia, scalarea $i rotatia - $i trecerea intre 
sistemele de coordonate locale $i globale, impreuna cu forma lor matriceala. 

• C4. Enunta principiile vizualizarii: tipurile de proiectie, stabilirea sistemului de vizualizare, normalizarea 
volumului de vizualizare $i succesiunea operatiilor de vizualizare. 

• CS. Descrie modelele de iluminare, umbrire $i texturare a suprafetelor, precum $i metodele de animatie - prin 
cadre-cheie, prin structuri de tip schelet $i in timp real. 

7 .2 Aptitudini (Capacitatea de a aplica cuno$tinte $i de a utiliza know-how pentru a duce la lndeplinire sarcini $i a 
rezolva probleme. Aptitudinile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice, intuitive $i 
creative) sau practice (implicand dexteritate manuala $i utilizarea de metode, materiale, unelte $i instrumente)) 

• Al. Realizeaza, in mediul Blender, modele tridimensionale pornind de la primitive geometrice $i de la operatii 
de editare a geometriei - extrudare, te$ire, sectionare, oglindire, modificatori. 

• A2. Aplica transformari geometrice $i de vizualizare controlate numeric, folosind corect sistemele de coordonate 
locale $i globale $i punctele de referinta alese pentru fiecare operatie. 

• A3. Configureaza scena - surse de lumina, materiale, texturi $i coordonate de mapare - $i obtine randari 
corecte din punct de vedere vizual $i dimensional. 

• A4. Amplaseaza $i parametrizeaza camerele virtuale - tipul de proiectie, distanta focala, planurile de decupare 
- pentru prezentarea unui obiect sau a unui ansamblu tehnic. 

• AS. Construie$te animatii ale obiectelor $i ale personajelor prin cadre-cheie, curbe de interpolare $i structuri de 
tip schelet, $i exporta rezultatul in formatele uzuale de schimb. 

7.3 Responsabilitate $i autonomie (Capacitatea cursantului de a aplica tn mod autonom $i responsabil cuno$tintele $i 
aptitudinile sale) 

• Rl. Alege autonom metoda de modelare, nivelul de detaliu $i formatul de export potrivite scopului lucrarii $i 
resurselor de calcul disponibile. 

• R2. I$i organizeaza proiectul - denumirea obiectelor, ierarhia scenei, gestiunea fi$ierelor $i a versiunilor -
astfel incat lucrarea sa poata fi reluata $i de o alta persoana . 

• R3. Verifica $i corecteaza propriile modele sub aspectul geometriei, al scarii, al proportiilor $i al respectarii 
temei, asumandu-$i responsabilitatea pentru corectitudinea documentatiei grafice realizate. 

• R4. Prezinta $i argumenteaza solutia grafica adoptata in fata colegilor $i a cadrului didactic, integrand 
observatiile primite intr-o forma imbunatatita a lucrarii. 

• RS. I$i planifica propria formare continua in domeniul instrumentelor de proiectare $i de grafica tridimensionala, 
urmarind evolutia aplicatiilor, a tehnicilor de randare $i a formatelor de fi$ier. 

8. Continuturi 

18.1 Curs Metode de predare Observatii 

lc.1. Grafica tridimensionala . Grafica 3D $i principii de Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
!lucru. Definirea conceptului de "modelare 3D". problematizarea - expunere cu 
IAplicatiile modelarii 3D. videoproiector 
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!C.2. Blender - prezentarea ferestrei $i a meniurilor. Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
problematizarea - expunere cu 

, videoproiector 

jC.3. Etapele dezvoltarii unui model 3D. Operatii de Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
lbaza. Primitive geometrice. problematizarea - expunere cu 

I l videoproiector 

jC.4. Tehnici de redare 3D. Transformari grafice. Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
!Translatia, scalarea, rotatia. problematizarea - expunere cu 

videoproiector 

C.5. Moduri de lucru in Blender. Modelarea corpurilor Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
solide. problematizarea - expunere cu 

videoproiector 

C.6. Transformari de vizualizare . Schimbarea Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
sistemelor de coordonate . problematizarea - expunere cu 

videoproiector 

Jc.7. Coordonate locale, coordonate globale. Expl icatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
problematizarea - expunere cu 
videoproiector 

!C.8. Proiectii. Stabilirea sistemului de vizualizare. Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
jNormalizarea volumului de vizualizare. Succesiunea problematizarea - expunere cu 
joperatiilor de vizualizare. videoproiector 

jC.9. Entitati simple predefinite. Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
problematizarea - expunere cu 
videoproiector 

C.10. Iluminarea $i umbrirea suprafetelor. Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
Mi$carea sugerata sau obtinuta cu ajutorul ilum inarii. problematizarea - expunere cu 

videoproiector 

C.11. Texturarea suprafetelor. Legatura dintre textura Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
$i lumina. problematizarea - expunere cu 

videoproiector 

C.12. Crearea camerelor in 3D $i lucrul cu acestea. Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
problematizarea - expunere cu 
videoproiector 

!C.13. Metode de animatie. Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 

i problematizarea - expunere cu 
videoproiector 

jC.14. Animatie in timp real. Explicatia, prelegerea, conversatia, 2 ore 
problematizarea - expunere cu 
videoproiector 

Bibliografie 
Pascale L., Platforme informatice avansate pentru proiectare $i design - note de curs, platforma 
htt12s:Umoodle.valahia.ro; 
Marschner S., Shirley P., Fundamentals of Computer Graphics, 5th Edition, CRC Press, 2021; 
Hughes J. F., van Dam A., McGuire M., Sklar D. F., Foley J. D., Feiner S. K., Akeley K., Computer Graphics : Principles 
and Practice, 3rd Edition, Addison-Wesley, 2013; 
Villar 0., Learning Blender : A Hands-On Guide to Creating 3D Animated Characters, 3rd Edition, Addison-Wesley, 
2021; 

*** , Blender Reference Manual, Blender Foundation, htt12s:LLdocs.blender.orgLmanualL 

j8.2 Seminar/laborator I Metode de predare Observatii 

jL0l. Introducere in Blender. Geometrie 3D. Problematizarea, reflectia personala, 2 ore 
JSchimbarea preferintelor de lucru in Blender. exercitiul, dezbaterea, studiul de caz 

IL02 - Coordonate . Transformari. Spatiul Problematizarea, reflectia personala, I 2 ore 
!coordonatelor. Operatiile de baza in Blender. J8xercitiul, dezbaterea, studiul de caz 

' 
JL03 - Crearea modelelor simple in 3D. IProblematizarea, reflectia personala, 1 2 ore 

lexercitiul , dezbaterea, studiu l de caz 

L04 - Crearea modelelor complexe in 3D. Prnblematlmea, cefiec\la pecsoaalO, I 2 ore 
exercitiul, dezbaterea, studiul de caz 

!LOS - Iluminarea $i umbrirea suprafetelor in Blender. Problematizarea, reflectia personala, 2 ore 
jTexturarea obiectelor in Blender. Camera. exercitiul, dezbaterea, studiul de caz 

:L06 - Animatia obiectelor 3D . Problematizarea, reflectia personala, 2 ore 
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lexercitiul, dezbaterea, studiul de caz 

lL07 - Animatia personajelor. 

I
Problematizarea, reflectia personala, 
exercitiul, dezbaterea, studiul de caz 

2 ore 

IBibliografie 
!Pascale L., Platforme informatice avansate pentru proiectare $i design - note de curs, platforma 
lhttps ://mood le. valahia.ro; 
!Villar 0 ., Learning Blender: A Hands-On Guide to Creating 3D Animated Characters, 3rd Edition, Addison-Wesley, 
12021; 
l***, Blender Reference Manual, Blender Foundation, https://docs.blender.orq/manual/ 

! 

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu a~teptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor profesionale ~i angajatori reprezentativi din domeniul 
aferent programului 

Continuturile disciplinei au fast stabilite prin raportare la practicile curente din activitatea de proiectare asistata de 
calculator $i de realizare a documentatiei grafice tridimensionale, la instrumentele software utilizate in mod obi$nuit de 
intreprinderile $i firmele de profil din zonele $i judetele limitrofe ora$ului Targovi$te, precum $i la cerintele de competente 
formulate de acestea ,n domeniul modelarii, vizualizarii $i animatiei 3D, astfel ,neat absolventul sa poata prelua, fara o 
perioada suplimentara de acomodare, sarcini de elaborare, prelucrare $i prezentare a modelelor !;ii a documentatiei 
grafice inginere!jiti. 

10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din nota finala 

j- corectitudinea $i - Examinare finala scrisa 
,completitudinea (test scris/grila) privitoare la 
raspunsurilor la evaluarea 1nsu!;iirea cuno!jitintelor 
finala (Cl-CS); teoretice $i aplicative. 
- utilizarea corecta a 
terminologiei specifice 

10.4 Curs 
graficii tridimensionale; Evaluare finalii (40%) - Test 
- capacitatea de a explica ,scris/grila 
etapele realizarii unui model 
3D, transformarile 
geometrice !;ii operatiile de 
vizualizare; 
- alte activitati desfa!jiurate 
pe parcursul semestrului. 
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! - realizarea integrala $i j- Monitorizarea periodica a 
:! 

corecta a lucrarilor de progresului 1n cadrul 
laborator (Al-AS); $edintelor de laborator; 
- calitatea modelului predat - Examinare practica, la 
ca tema de casa: geometrie, calculator, a lucrarilor de Laborator (30% )- Evaluare practica 
materiale, iluminare, laborator; 

·10.s Seminar/laborator randare; r Predarea, sustinerea $i Predarea si prezentarea temei de 
- claritatea prezentarii $i evaluarea temei de casa. casa (30%) 

argumentarea solutiilor 
adoptate (Rl-RS); 
- participarea $i progresul 
inregistrat pe parcursul 
$edintelor de laborator. 

]10.6 Standard minim de performanta 

Cuno$tinte (Cl-CS): descrie corect etapele realizarii unui model tridimensiona l, transformarile geometrice de baza $i 
rolul iluminarii, al texturarii $i al camerei in obtinerea unei randari, folosind terminologia de specialitate. 
Aptitudini (Al-AS) : realizeaza integral eel putin cinci dintre cele $apte lucrari de laborator $i modeleaza, in Blender, 
obiecte simple in 2D $i 3D, carora le aplica transformari, materiale $i eel putin o sursa de lumina, obtinand randarea 
unei imagini finale. 
Responsabilitate $i autonomie (Rl-RS): preda $i sustine tema de casa la termenul stabilit, justifica alegerea metodei 
de modelare $i a parametrilor de randare $i corecteaza, in mod autonom, observatiile primite. 
Conditii de promovare: obtinerea a eel putin 50% din punctajul fiecarei componente de evaluare - evaluarea finala, 
,activitatea de laborator $i tema de casa. 

Titularul de curs 
Data completarii 

01.09.2026 

Data avizarii in 
departament 
23.09.2026 

Titularul de aplicatii 
$.I. dr. ing._L.uu r 1~a I-' PtASCALE  $ .I. dr. ing. L~ ALE 

Data avizarii in 
Consiliul Facultatii 

24.09.2026 
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Director de d~? ent 
Coaf. de. ;,g.;\ 1201 

Decan 
Coaf. de. ;,g N;, ~scu 

Document de uz intern 




