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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea VALAHIA din Targoviste

1.2 Facultatea/Departamentul Inginerie Electrica, Electronica si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul Electronica, Telecomunicatii si Inginerie Energetica

1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronicd, Telecomunicatii si  Tehnologii
Informationale

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii/Calificarea Electronica aplicata

2. Date despre disciplind

2.1 Denumirea disciplinei Software pentru electronica aplicata
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr. ing. Dan Constantin PUCHIANU
2.3 Titularul activitatilor de Laboratorsi proiect Conf. dr. ing. C&talin Ioan DRAGOI
2.4 Anul de studiu IV 2.5 Semestrul Il |2.6 Tipul de evaluare E 2.'7 .Re.g'”.”“' BS
disciplinei
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
351 Itlunja[ de ore pe 4 |din care: 3.2 curs 2 |3.3 laborator/proiect 1/1
saptamana
?'4VT9taIA ore din planul de 56 |din care: 3.5 curs 28 |3.6 seminar/laborator 14/14
invatamant
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 14
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
Tutoriat 2
Examinari 4
Alte aCtiVItati «vveneeeeieii e -
3.7 Total ore studiu individual 44
3.9 Total ore pe semestru 100
3.10 Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Componente si circuite pasive, Dispozitive Electronice, Circuite
electronice fundamentale, Modele Spicel, Modele Spice2
4.2 de competente Utilizarea elementelor fundamentale referitoare la dispozitivele,
circuitele, sistemele, instrumentatia si tehnologia electronica
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfasurare a cursului Videoproiector, tabla inteligenta, tabla alba
5.2 de desfasurare a seminarului/laboratorului Software: DipTrace, Eagle, Orcad Lite, EasyEDA, Altium Designer,
Proteus

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
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7.1 Obiectivul general al disciplinei Insusirea principiilor si metodelor de proiectare asistati de calculator a
circuitelor si modulelor electronice si dezvoltarea aptitudinilor de utilizare
a aplicatiilor software specializate pentru elaborarea schemelor electrice,
proiectarea circuitelor imprimate, verificarea solutiilor si pregatirea
documentatiei necesare realizarii modulelor electronice.

7.2 Obiectivele specifice - Cunoasterea etapelor de proiectare asistata de calculator a circuitelor
si modulelor electronice, a functionalitatilor aplicatiilor EDA si a
principiilor de elaborare a schemelor electrice si circuitelor imprimate.

- Dezvoltarea aptitudinilor de utilizare a aplicatiilor DipTrace, Eagle,
OrCAD Lite, EasyEDA si Altium Designer pentru selectarea
componentelor, realizarea  schemelor electrice, gestionarea
bibliotecilor si asocierea footprint-urilor.

- Dezvoltarea capacitatii de proiectare si verificare a circuitelor
imprimate  prin  definirea  dimensiunilor  pldcii, amplasarea
componentelor, rutarea conexiunilor, aplicarea regulilor de proiectare
si vizualizarea 3D.

- Dezvoltarea aptitudinilor de realizare a unui proiect electronic
complet, de la definirea cerintelor si elaborarea schemei pand la
simularea circuitului, proiectarea PCB-ului si generarea documentatiei
si fisierelor necesare fabricatiei.

7. Rezultatele invatarii

7.1 Cunostinte (Rezultatul asimilarii de informatii prin invatare. Cunostintele reprezintd ansamblul de fapte, principii,
teorii si practici legate de un anumit domeniu de muncé sau de studiu. Pot fi teoretice si/sau faptice)

- C1. Studentul/absolventul descrie si explica principiile si etapele proiectarii asistate de calculator a
circuitelor si modulelor electronice, functionalitdtile aplicatiilor EDA, metodele de realizare a schemelor
electrice si circuitelor imprimate, gestionarea bibliotecilor de componente si footprint-uri, regulile de
amplasare si rutare, verificarea proiectelor si generarea documentatiei de fabricatie.

7.2 Aptitudini (Capacitatea de a aplica cunostinte si de a utiliza know-how pentru a duce la indeplinire sarcini si a
rezolva probleme. Aptitudinile sunt descrise ca fiind cognitive (implicadnd utilizarea géndirii logice, intuitive si
creative) sau practice (implicand dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente))

- Al. Studentul/absolventul proiecteazd si implementeaza scheme si circuite imprimate pentru module
electronice de complexitate mica si medie, utilizdnd aplicatii software EDA, selectand componentele,
configuratiile si regulile de proiectare adecvate cerintelor aplicatiei.

- A2. Studentul/absolventul analizeazad, verificd si evalueazad corectitudinea schemelor si circuitelor
imprimate, identifica erorile de conectare, amplasare si rutare si aplica metode de verificare si corectare a
proiectelor.

- A3. Studentul/absolventul dezvoltd si integreaza proiecte electronice prin realizarea schemelor electrice,
asocierea footprint-urilor, configurarea placilor, amplasarea componentelor, rutarea conexiunilor si
generarea fisierelor necesare fabricatiei.

- A4. Studentul/absolventul utilizeaza aplicatii software specializate, precum DipTrace, Eagle, OrCAD Lite,
EasyEDA si Altium Designer, pentru elaborarea, simularea, verificarea si vizualizarea 3D a proiectelor
electronice, precum si pentru pregdtirea documentatiei tehnice.

7.3 Responsabilitate si autonomie (Capacitatea cursantului de a aplica in mod autonom si responsabil cunostintele si
aptitudinile sale)

- RALl. Studentul/absolventul isi asuma responsabilitatea pentru corectitudinea proiectelor electronice
realizate, respectand regulile de proiectare, cerintele de calitate si verificare si bunele practici privind
elaborarea documentatiei tehnice.

- RA2. Studentul/absolventul demonstreaza autonomie in selectarea aplicatiilor si instrumentelor software,
organizarea etapelor de proiectare, identificarea erorilor si adaptarea solutiilor tehnice la cerintele
proiectului.

- RA3. Studentul/absolventul colaboreaza eficient in activitdtile de proiectare si verificare, isi asuma sarcinile
repartizate si prezinta clar si argumentat solutiile tehnice, documentatia si rezultatele proiectelor realizate.

7.4 Arii de Invatare EUR-ACE

- Cl — Cunoastere si intelegere: cunoasterea principiilor proiectdrii asistate de calculator a circuitelor
electronice, a functionalitatilor aplicatiilor EDA, a etapelor de realizare a schemelor electrice si PCB-urilor si
a regulilor de proiectare.

- Al — Analiza inginereasca: analiza si verificarea schemelor electrice si circuitelor imprimate, identificarea
erorilor de conectare, amplasare si rutare si evaluarea corectitudinii solutiilor proiectate.

- Pl — Proiectare inginereasca: proiectarea schemelor electrice si a circuitelor imprimate pentru module
electronice, selectarea componentelor, configurarea placilor, amplasarea si rutarea conexiunilor si
elaborarea documentatiei de fabricatie.

- Prl — Practicd inginereasca: utilizarea aplicatiilor DipTrace, Eagle, OrCAD Lite, EasyEDA si Altium Designer
pentru realizarea, verificarea, vizualizarea 3D si pregatirea pentru fabricatie a proiectelor electronice.

- CM — Comunicare: documentarea si prezentarea proiectelor electronice, explicarea solutiilor de proiectare,
comunicarea rezultatelor verificarii si sustinerea argumentata a proiectului realizat.
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8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
Introducere DipTrace — Circuit cu LED, rezistenta si baterie 2h
Selectare de componente. Conversia in PCB. Previzualizarea cablajului.

Vizualizare 3D

DipTrace circuit cu LED-uri 2h
Selectare compenente. Pozitionare compenente. Realizarea conexiunilor.

Stabilirea valorilor pentru rezistente. Verificarea circuitului. Conversia in PCB

Scrierea unui text pe placutd. Previzualizarea cablajului. Vizualizarea in 3D

Eagle — circuit cu AO 2h
Tnregistrea pe site pentru licenta de student si Lansarea programului.

Selectare componente — rezistenta, condensator, circuit integrat. Desenarea

schemei - selectarea componentelor; mutarea, stergerea si cdutarea

componentelor; conectarea componentelor; modificarea numelui si setarea

valorilor pentru componente. Realizarea cablajului — setarea dimensiunilor

pldcii; reordonarea componentelor pe placd; rutarea; modificarea suprafetei prelegerea,

cablajului; verificarea regulilor de proiectare; layer settings. Setdri Fusion|prelegerea — dezbaterea,

360. Vizualizare 3D. Recomandari explicatia,

Eagle — circuit cu transformator si punte de diode problematizarea, 2h

brainstorming-ul,
reflectia personala,
exercitiul,
dezbaterea,
studiul de caz

Control Panel. Selectare componente — transformator, diode, rezistente,
condensatoare, bobine, circuitul de masd, sursa de tensiune, pinii de test,
siguranta fuzibild. Desenarea schemei — selectarea compenentelor; mutarea,
stergerea, copiere, redenumire; fire de legatura; schema circuitului;
verificarea legaturilor. Realizare cablaj — mdsurarea dimensiunilor;
modificarea formei placutei; pozitionarea compenentelor; schimbarea culorii
pentru background; izolare layere; izolare layer origine; grid; route; exportul

placii

Eagle — circuit cu LED-uri Mijloace de inv&tdmant 4h
Selectare componente — tranzistoare, condensatoare, LED-uri. Rotirea ) )

compennetlor. Fire le legaturd. Schema circuitului. Verificarea leg3turilor. slide-uri PPT

Exportul in PCB. Design rules. Autorutarea. Etichete. Circuitul de masa. videoproiector

Exportul pl&cii. Vizualizare 3D laptop

simuldri in DipTrace,

Orcad Lite - Librarii - 4h
Eagle, OrcadLite

Orcad Allegro. Redenumirea paginii de lucru. Redenumire Schematic.

Crearea unei librarii. Realizarea rezistorului. Realizare LED. Realizare

conector

Orcad Lite - Footprint 4h

Padstack Editor. Pad Editor. Thru Pin. SMD Pin. Via

Orcad Lite — PCB Editor 4h

PCB Editor Lite. PCB Editor. Rezistor Footprint. LED Footprint. Conector
Footprint. Adaugare Footprint pentru rezistenta, conector si LED. Desenarea
circuitului. Net-listul proiectului. Plasarea componentelor. Rutarea. Print PCB

EasyEDA 4h

Etapele necesare pentru realizarea u nui proiect. Selectare de componente
Realizare circuit. Conversia in PCB. Previzualizarea cablajului. Vizualizare 3D

Bibliografie

1. Puchianu D. - Materiale didactice in format electronic pe intranet Valahia http://moodle.fie.valahia.ro/

2. Eugen St. Lakatos, Dan Ct. Puchianu, Proiectare in microelectronica, Ed. Valahia University Press, 2017

3. Eugen St. Lakatos, Dan Ct, Puchianu, Modelare si simulare in SPICE — Manual de laborator, Ed. Valahia University
Press, 2015

4. E. St. Lakatos, N. Olariu, D. Ct. Puchianu, Dispozitive si circuite electronice. Modelare si simulare, Ed. AGIR,
Bucuresti, 2010.

5. E. St. Lakatos, Dispozitive semiconductoare fundamentale, Ed. AGIR, Bucuresti, 2008.

6. Lakatos E. St., Puchianu D. C., Modelare si simulare in SPICE, Ed. Printech, Bucuresti, 2005.

7. D. Sachelarie, Bazele dispozitivelor semiconductoare, Ed. MatrixRom, Bucuresti, 2003.

8.2 Proiect/laborator Metode de predare Observatii
Laborator 14 h
Altium Designer: introducere - etapele necesare pentru proiectarea unui PCB 1h

problematizarea,

Altium Designer: crearea proeictului si adaugarea unui document schematic reflectia personals, 1h

Altium Designer: realizarea schemelor electrice exercitiul, 2h

Altium Designer: asocierea footprint-urilor dez_belaterea, 2h
. . . N I z

Altium Designer: import in PCB studiul de ca 2h
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Altium Designer: plasarea componentelor si minimizarea lungimilor traseelor 2h
Altium Designer: definirea regulilor de design 2h

Altium Designer: rutare - realizeaza conexiunile intre componente manual
sau automat; verificare - design Rule Check pentru identificarea erorilor;

generare fisiere fabricatie - fisiere Gerber si NC Drill pentru productia PCB- 2h
ului

Proiect 14h
Definire generald proiect gocgmentarea,lv 2h

reflectia personala

Elaborare circuitului propus e'xerF::itiuI, ! 2h
Simulare circuitului propus dezbaterea, 4h
Realizarea PCB-ului studiul de caz 4h
Examinare finala proiect 2h

Bibliografie
1. Dragoi I.C. - Materiale didactice in format electronic pe intranet Valahia http://moodle.fie.valahia.ro/
2. Eugen St. Lakatos, Dan Ct. Puchianu, Proiectare in microelectronica, Ed. Valahia University Press, 2017
3. Eugen St. Lakatos, Dan Ct, Puchianu, Modelare si simulare in SPICE — Manual de laborator, Ed. Valahia University
Press, 2015
4. E. St. Lakatos, N. Olariu, D. Ct. Puchianu, Dispozitive si circuite electronice. Modelare si simulare, Ed. AGIR,
Bucuresti, 2010.
5. E. St. Lakatos, Dispozitive semiconductoare fundamentale, Ed. AGIR, Bucuresti, 2008.
Lakatos E. St., Puchianu D. C., Modelare si simulare in SPICE, Ed. Printech, Bucuresti, 2005.
7. -, Using Simulink, Mathworks, 2004.

o

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Continuturile disciplinei sunt corelate cu cerintele pregatirii ingineresti si cu practicile profesionale din domeniul
proiectdrii si dezvoltarii modulelor electronice, prin utilizarea aplicatiilor software specializate pentru elaborarea
schemelor electrice si proiectarea circuitelor imprimate. Studiul aplicatiilor DipTrace, Eagle, OrCAD Lite si EasyEDA
permite intelegerea etapelor de realizare a schemelor, gestionare a bibliotecilor, asociere a footprint-urilor, amplasare
a componentelor, rutare si verificare a proiectelor. Activitdtile de laborator, bazate pe utilizarea Altium Designer,
dezvolta aptitudini practice de proiectare PCB, aplicare a regulilor de proiectare si generare a fisierelor Gerber si NC
Drill necesare fabricatiei. Activitatea de proiect integreaza aceste cunostinte si aptitudini prin definirea cerintelor,
elaborarea si simularea unui circuit electronic, proiectarea PCB-ului si prezentarea documentatiei tehnice. Aceste
aptitudini sunt relevante pentru activitatile de proiectare, dezvoltare, verificare si pregatire pentru fabricatie a
echipamentelor electronice, in concordanta cu cerintele mediului profesional.

10.Evaluare

10.2 Metode de 10.3 Pondere din

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare -
evaluare nota finala

Cunoasterea principiilor si etapelor proiectarii

asistate de calculator, a functionalitatilor aplicatiilor . .
Examen final scris

10.4 Curs EDA, a metodelor de realizare a schemelor si PCB- de ti i3 50%
urilor si a regulilor de proiectare si verificare. (C1, € tp grila
A1-A2)
Intelege_:rea etapelor_ de__pr0|ectare_, a operatulqr Test de verificare
de configurare a aplicatiilor EDA si a procedurilor :
o LT . - a cunostintelor 10%
de verificare a schemelor si circuitelor imprimate. aplicative
(C1, A2, Ad) P
Corectitudinea realizarii schemelor, gestionarii Evaluarea pe
bibliotecilor si footprint-urilor, amplasarii parcurs a
10.5 componentelor, rutarii si verificarii PCB-urilor; activitatilor 20%
Seminar/laborator/Proiect |utilizarea adecvata a aplicatiilor EDA. (A2—A4, practice si colocviu
RA1-RA2) de laborator
Corectitudinea definirii cerintelor, elaborarii si
. v . - IR : PRV Evaluarea
simularii schemei, proiectarii PCB-ului, verificarii S
. . - S e ... | documentatiei si
regulilor de proiectare si pregatirii documentatiei; - 20%
L sustinerea
argumentarea solutiilor adoptate. (A1-A4, RA1— ; .
proiectului

RA3)
10.6 Standard minim de performanta

- Identificarea si explicarea etapelor fundamentale de proiectare asistata de calculator a unui circuit electronic, de la
elaborarea schemei electrice pana la realizarea circuitului imprimat. (C1)
- Elaborarea unei scheme electrice functionale de complexitate redusa, utilizand o aplicatie EDA si componente
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selectate din bibliotecile disponibile. (A1)

- Verificarea unei scheme electrice sau a unui circuit imprimat si identificarea si corectarea unor erori elementare de
conectare ori proiectare. (A2)

- Realizarea unui circuit imprimat simplu, prin asocierea footprint-urilor, amplasarea componentelor, rutarea
conexiunilor si verificarea regulilor de proiectare. (A3)

- Utilizarea unei aplicatii EDA pentru realizarea si vizualizarea unui proiect electronic si generarea fisierelor necesare
fabricatiei PCB-ului. (A4)

- Elaborarea si prezentarea unui proiect electronic de complexitate redusad, care sa includa schema electrica, PCB-ul
corespunzator si documentatia tehnica minimald, cu respectarea regulilor de proiectare si argumentarea solutiilor
adoptate. (A1-A4, RA1-RA3)

Pentru promovarea disciplinei, studentul trebuie sa obtind minimum 50% din punctajul total cumulat si minimum
50% din punctajul aferent examenului final scris. Este necesara, de asemenea, realizarea si sustinerea unui proiect
electronic de complexitate redusd, care sa indeplineasca cerintele minime de functionalitate si verificare.

Fisa disciplinei corespunde planului de invatamant care se aplica pentru anul I incepand
cu anul universitar 2022-2023, fiind valabild pentru anul universitar 2026-2027

Data completarii Titularul de curs Titularul de aplicatii .
10.09.2026 Conf. univ. dr. ing. Dan Constantin Conf. univ. dr. ing. Catalin Ioan DRAGOI
PUCHIANU

Data avizarii in
departament
23.09.2026

Director de departament
Conf. univ. dr. ing. Dan Constantin PUCHIANU

Data avizarii in
Consiliul Facultatii
24.09.2026

Decan
Conf. univ. dr. ing. Nicoleta ANGELESCU
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