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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea Valahia din Targoviste

1.2 Facultatea/Departamentul Facultatea de inginerie Elelectricd, Electronica si Tehniologia
Informatiei

1.3 Departamentul Electronica, Telecomunicatii si Inginerie energetica

1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica si Telecomunicatii

1.5 Ciclul de studii Master

1.6 Programul de studii/Calificarea Sisteme Avansate de Telecomunicatii, Prelucrarea si

Transmisia Informatiei

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Programare in Java
2.2 Titularul activitatilor de curs Sl. dr. ing. Ion CACIULA
2.3 Titularul activitatilor de seminar SI. dr. ing. Ion CACIULA
2.4 Anul de studiu I 2.5 Semestrul I |2.6 Tipul de evaluare E 2.'7 .Re.g'”.““' BS
disciplinei
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3;1 IYunJaE de ore pe 3 |din care: 3.2 curs 1 |3.3 laborator 2L
saptamana
;"4UT9ta1 ore din planul de 42 |din care: 3.5 curs 14 3.6 laborator 28
Invatamant
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
Pregdtire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat 10
Examinari 8
Alte activitati -
3.7 Total ore studiu individual 58
3.9 Total ore pe semestru 100
3.10 Numarul de credite 4
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Programarea calc. si limbaje de programare, Structuri de date si algoritmi,
Programare obiect-orientata
4.2 de competente Operarea cu concepte fundamentale din stiinta calculatoarelor, tehnologia
informatiei si comunicatiilor
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfasurare a cursului Tabla inteligenta, videoproiector, tabla alba, laptop, Moodle.

5.2 de desfasurare a seminarului/laboratorului Laborator specific de programare
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6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1 Obiectivul general al disciplinei e Insusirea principalelor elemente de inginerie software in Java,
dezvoltarea abilitatilor de scriere a unui program in Java
6.2 Obiectivele specifice e Cunoasterea si utilizarea mediului de programare Eclipse

e Insusirea vocabularului limbajului Java si folosirea claselor si functiilor
puse la dispozitie de bibliotecile pachetelor JRE si LDK

e Deprinderea abilitatilor de proiectare si realizare a elementelor grafice
in Java

7 Rezultatele invatarii

7.1 Cunostinte (Rezultatul asimilarii de informatii prin invatare. Cunostintele reprezintd ansamblul de fapte, principii,
teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Pot fi teoretice si/sau faptice)

e Aplicarea conceptelor fundamentale ale limbajului java (variabile, expresii, instructiuni) in rezolvarea unor
probleme de programare elementare;

e Lucrul cu fisiere pentru citirea, scrierea si gestionarea datelor persistente;

e Aplicarea principiilor programarii orientate obiect in Java (clase, obiecte, mostenire, incapsulare);

7.2 Aptitudini (Capacitatea de a aplica cunostinte si de a utiliza know-how pentru a duce la indeplinire sarcini si a
rezolva probleme. Aptitudinile sunt descrise ca fiind cognitive (implicdnd utilizarea géndirii logice, intuitive si
creative) sau practice (implicand dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente))

Lucrul cu variabile si date

Manipularea sirurilor de caractere si aplicarea metodelor specifice pentru prelucrarea textelor;
Creare de interfese grafice in Java

Utilizarea bazelor de date in Java

7.3 Responsabilitate si autonomie (Capacitatea cursantului de a aplica in mod autonom si responsabil cunostintele si
aptitudinile sale)

Identifica si analizeaza surse bibliografice relevante sii adecvate domeniului de studiu;

Manifesta deschidere si adaptabilitate fata de noi contexte si situatii de invtare;

Colaboreaza eficient cu colegii si cadrele didactice in cadrul activitatilor educationale;

Dovedeste capacitate de organizare autonoma a procesului de invatare si de abordare a situatiilor-problema

propuse

8 Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
Notiuni introductive in limbajul Java. 1ih
Expresii si operatori in Java 1ih
Tipuri primitive. Conversii implicite si explicite 1ih
Citirea si afisarea datelor in Java. Fluxuri de I/O 1h
Instructiuni de control in Java 1ih
Definirea claselor. Instantierea. Constructori. 1ih
Operatii cu tablouri . . 1h
- - - problematizarea, studiul de caz

Mostenirea. Procedeul de derivare a claselor in Java ih
Polimorfismul. Redefinirea si supradefinirea functiilor. ih
Mecanismul de gestiune a exceptiilor ih
Programarea bazata pe evenimente ih
Biblioteca SWING. Elemente de programare grafica ih
Librarii Java ih
Evolutia limbajului Java ih
Bibliografie

1. Caciula I. - Materiale didactice in format electronic pe intranet Valahia, https://moodle.fie.valahia.ro/
2. Java Foundations, Oracle Academy, https://academy.oracle.com/en/solutions-curriculum-java.html#java2-

tab
3. Java Programming, Oracle Academy, https://academy.oracle.com/en/solutions-curriculum-java.html#java3-
tab
4. Introduction to Java, DataCamp, https://app.datacamp.com/
8.2 Seminar/laborator Metode de predare Observatii
Prezentarea platformei Intelil. Primele programe in Java Problematizarea, studiul de 2h
Fluxuri de intrare/iesire. caz, elaborare si executie 2h
Instructiunea liniard, de decizie si repetitive programe cu PC-uri 2h
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Definirea claselor si a obiectelor. Constructori. Garbage

Collector Se utilizeaza platforma
Operatii cu tablouri InteliJ IDEA
Incapsularea. Specificatori de protectie. Membrii privati si

publici

Mostenirea. Procedeul de derivare a claselor in Java
Polimorfismul. Redefinirea si supradefinirea functiilor.
Mecanismul de gestiune a exceptiilor

Programarea bazata pe evenimente

Biblioteca SWING. Elemente de programare grafica
Librarii Java

Colcviu laborator

Bibliografie
1. Caciula I. - Materiale didactice in format electronic pe intranet Valahia

2. Java Foundations, Oracle Academy, https://academy.oracle.com/en/solutions-

tab

2h
2h
2h

2h
2h
2h
2h
2h
4h
2h

http://moodle.fie.valahia.ro/
curriculum-java.html#java2-

3. Java Programming, Oracle Academy, https://academy.oracle.com/en/solutions-curriculum-java.html#java3-

tab
4. Introduction to Java, DataCamp, https://app.datacamp.com/

9 Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Cunostintele acumulate si competentele dobandite permit intelegerea functionarii si dezvoltarea aplicatiilor prelucrarii si
analizei imaginilor digitale. Imagistica digitalda a devenit o piatd matura cu ritm rapid de crestere. Tranzitia
consumatorilor la imagistica digitala este completa, industria urmand indeaproape aceasta tendinta. Industria are o

cerere importanta de ingineri calificati, cu specializari legate de imagistica digitala.

10 Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare |10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs La stabilirea notei finale se |verificarea scrisa; verificarea v -
o ; . n : raspunsurile la evaluarea
iau in considerare: cu caracter global in varianta final% 60%
- raspunsurile la evaluarea |examenului final; proiect ad bUTo "
e, - ST alte activitati (prezenta,
finala; observarea sistematica a observarea sistematica)
- alte activitati (prezentd, |studentilor; investigatia; 10%
participarea constanta la  |portofoliul; autoevaluarea °
activitatea didactica)
10.5 Seminar/laborator Test laborator
40%

10.6 Standard minim de performanta

e Aplicarea corecta a notiunilor specifice POO in elaborarea unui program in Java
e Abilitatea de a elabora, edita si depana un program in Java

Fisa disciplinei corespunde planului de invatamant care se aplica pentru anul I incepand

cu anul universitar 2025-2026.

Data completarii
09.09.2026 Titularul de curs .
Sl. univ. dr. ing. Ion CACIULA

Data avizarii in
departament
23.09.2026

Director de departament

Data avizarii in
Consiliul Facultatii
24.09.2026

Decan
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Titularul de aplicatii

SI. Univ. dr. ing. Ion CACIULA

Conf. univ. dr. ing. Dan Constantin PUCHIANU

Conf. univ. dr. ing. Nicoleta ANGELESCU
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